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Softwareprojekt: Nemo

Das Projektteam:

Yannick Albrich Michael Bauer Bernhard Rabiser
Technical Architect Product Owner UX / Technical Architect

Produktbeschreibung:

Als Entwicklerteam bekamen wir die Aufgabe, fiir MetricX einen maRgeschneiderten Editor zu
entwickeln. Dieser soll Energieberatern helfen, Energiedaten auszuwerten und damit Berichte mit
Statistiken Gber den Energieverbrauch von Geb&duden zu generieren.
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Auftraggeber:

Nemo ist ein Forschungsprojekt und entwickelt ein standardisiertes Verfahren zum energetischen
Monitoring von Fernwamesystemen.

Eingesetzte Technologien:

IS HTML (41 Vue.js

Fazit:

Neben den reinen Programmierfdhigkeiten konnten wir unser Wissen im Bereich Projektplanung wie
Risiko-, Konflikt- und Kommunikationsmanagement, sowie technische Architektur vertiefen. Als Team
konnten wir viele neue Technologien erlernen. Software Engineering Praxis war ein sehr forderndes
aber vor allem ein lehrreiches Fach, tiber das wir hinaus viele neue Eindriicke und Erfahrungen
sammeln durften.



